
•CS117 OOP
•Chapter 7

Event-Driven Programming Model

By Dr. Paween Khoenkaw

Computer Science  MJU

1



Flow of the program
Procedural programing model คือการโปรแกรมในลักษณะ
ของการก าหนดการท างานเป็นแบบ ทีละขั้นตอน (step by step) 
เป็นการท างานในระดับต  า

START

GET LOGIN

CHECK LOGIN

Any New 
email?

PRINT EMAIL 
DATA

END

OKNOT OK

NO YES
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Flow of the program
Event-Driven programing model คือการโปรแกรมในลักษณะ
ของการก าหนดการท างานเป็นแบบ ต้องท าอะไรบ้างเมื อเกิด
เหตุการณ์ (Event)ต่างๆขึ้น เป็นการท างานในระดับสูง

ป้อน login

Login ถูกต้อง

เปิดอ่าน email

ตรวจสอบ email ?

มี : ส่งเนื้อหา email
ส่งเนื้อหา email
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Flow of the program
Event-Driven programing model คือการโปรแกรมในลักษณะ
ของการก าหนดการท างานเป็นแบบ ต้องท าอะไรบ้างเมื อเกิด
เหตุการณ์ (Event)ต่างๆขึ้น เป็นการท างานในระดับสูง

ป้อน login

Login ถูกต้อง

เปิดอ่าน email

ตรวจสอบ email ?

มี : ส่งเนื้อหา email
ส่งเนื้อหา email

วัตถุ (object)

เหตุการณ์ ( Event)

Class

Method
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Event-Driven model
Event-Driven programing model จะประกอบด้วย 2 ส่วนหลักๆคือ
1 Event Raiser  สร้างเหตุการณต์่างๆ หรือท าหน้าที ส่ง Event
2 Event Listener เป็น Method ที จะถูกเรียกขึ้นมาเมื อเกิดเหตุการณต์่างๆ

Event Raiser

Event Listener

Raiser และ Listener เรียกรวมๆว่า Event Handling จะต้องใช้คู่กันเสมอ
เช่น Mouse Click Raiser จะใช้คู่กับ Mouse Click Listener
ใช้ผิดตัวไม่ได้
เราจะใส่ code ท างานเมื อมีการ click mouse ด้วยการ

Override ที  Mouse Clock Listener
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Event-Driven model
Event-Driven programing model จะประกอบด้วย 2 ส่วนหลักๆคือ
1 Event Raiser  สร้างเหตุการณต์่างๆ หรือท าหน้าที ส่ง Event
2 Event Listener เป็น Method ที จะถูกเรียกขึ้นมาเมื อเกิดเหตุการณต์่างๆ

Raise

6



User Interface

Graphical User Interface (GUI )
ใช้ภาพ Icon และ Mouse ในการป้อน Input
ส่วนมากจะเป็น 
Event-Driven programing model 

Command-line Interfaces (CLI)
ใช้ตัวอักษร และ Keyboard ในการป้อน Input
ส่วนมากจะเป็น
Procedural programing model 
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Java build-in GUI
Java มีชุดของคลาสส าหรับสร้าง GUI ติดมาให้ 2 กลุ่มคือ

1  AWT (Abstract Windowing Toolkit) มีมาต้ังแต่ JDK 1.0 เก่า และล้าสมัย
2  Swing มีตั้งแต่ JDK 1.1 ใหม่กว่าและมีเครื องมือให้ใช้งานมากกว่า

Swing เป็นส่วนต่อขยาย (สืบทอด)มาจากคลาส AWT ท าให้การท างานในหลายส่วนจะ
คล้ายกัน

AWT

Swing
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Java build-in GUI
AWT และ Swing จะมีเครื องมือหลักให้ใช้อยู่ 4 ส่วนคือ

1 Components เป็นเครื องมือที ใช้ท างานเฉพาะทางต่างๆ เช่นปุ่มกด (Button)
2 Containers ใช้ส าหรับวาง Components
3  Layout Manager ใช้ส าหรับเลือกรูปแบบการจัดวาง Components
4 Event handling ใช้ส าหรับจัดการเหตุการณ์ต่างๆ เช่นตรวจจับการ click
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Java build-in GUI
คลาส Swing มักจะขึ้นต้นด้วยตัวอักษร J เสมอ
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Java build-in GUI
ส่วนประกอบแต่ละชั้นของ GUI ที สร้างด้วย Swing
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Java build-in GUI
ส่วนประกอบแต่ละชั้นของ GUI ที สร้างด้วย Swing

JFrame
Layout

Component
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Java build-in GUI
การดักจับ Event ต่างๆใน Swing ตัวอย่างเช่นการ Click ที  Button
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Java build-in GUI
public class HelloSwing {

private JFrame frame;
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
HelloSwing window = new HelloSwing();
window.frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
});
}
public HelloSwing() {

initialize();
}

private void initialize() {
frame = new JFrame();
frame.getContentPane().addMouseListener(new MouseAdapter() {
frame.setBounds(100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.getContentPane().setLayout(null);
JButton btnNewButton = new JButton("Hello World");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent arg0) {
}
});
btnNewButton.setBounds(129, 96, 157, 23);
frame.getContentPane().add(btnNewButton);
}
}
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Java build-in GUI
Eclipse มีเครื องมือช่วยในการสร้าง GUI ให้ ช่วยให้เราไม่ต้องเขียน code ในการวาง 
Containers, Layout และ Component
แต่ต้องดาวน์โหลดมาติดตั้งเพิ มเอง จาก https://eclipse.org/windowbuilder/download.php
และเลือกดาวน์โหลดให้ตรงกับ version ของ Eclipse
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Java build-in GUI
เลือกติดต้ังให้ครบทั้ง Swing , SWT และ Windows Builder

16



17

Containers
Layout

Component

Swing Framework สามารถแยกเรียนได้เป็นอีก 1 วิชา



Hello Swing
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public class Hello_Swing {
public static void main(String[] args) {

JFrame F=new JFrame();
F.setBounds(1, 1, 400, 200);
F.show(true);

}
}

(1,1)

400px
200px



Hello Swing
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(1,1)

400px
200px

JFrame

-Bounds
-Title
…..

+setBoubds(int x, int y, int w, int h)
+setTitle(String title)
+AddMouseListener(MouseListner I)
…..

public class Hello_Swing {
public static void main(String[] args) {

JFrame F=new JFrame();
F.setBounds(1, 1, 400, 200);
F.show(true);
F.setTitle("Hello Swing!");

}
}



Hello Swing
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Properties:
ขนาดจอ
ชื อจอ
....

Methods:
ปรับขนาดจอ

ตั้งชื อจอ
...........

Event:
Mouse
Keyboard

…….

Object Oriented Programming Model

Event-Driven Programming Model



Hello Swing: Mouse Event
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<<Interface>>
MouseListener

+mouseClicked(MouseEvent e)
+mouseEntered(MouseEvent e)
+mouseExited(MouseEvent e)
+mousePressed(MouseEvent e)
+mouseReleased(MouseEvent e)

Mouse กดและปล่อย
Mouse วิ่งเข้า
Mouse วิ่งออก
Mouse กดปุ่ม
Mouse ปล่อยปุ่ม



Hello Swing: Mouse Event
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<<Interface>>
MouseListener

+mouseClicked(MouseEvent e)
+mouseEntered(MouseEvent e)
+mouseExited(MouseEvent e)
+mousePressed(MouseEvent e)
+mouseReleased(MouseEvent e)

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
F.show(true);

MouseListener mouse=new MouseListener(){

@Override
public void mouseClicked(MouseEvent arg0) {
System.out.println("Click");
}

@Override
public void mouseEntered(MouseEvent arg0) {
System.out.println("Enter");
}

@Override
public void mouseExited(MouseEvent arg0) {
System.out.println("Exit");
}

@Override
public void mousePressed(MouseEvent arg0) {
System.out.println("Press");
}

@Override
public void mouseReleased(MouseEvent arg0) {
System.out.println("Release");
}};
F.addMouseListener(mouse);
}

}

มีค่าเท่ากับสร้างคลาสใหม่ที 
สืบทอดมาจาก MouseListener
และน าคลาสใหม่นั้นมาสร้างเป็น 
instance ชื อ mouse
วิธีการนี้ใช้ส าหรับสร้างหลายคลาสในไฟล์เดยีว

ถ้าต้องการจะใช้แค่ mouseClicked() จะท าอย่างไร ? ต้องเขียน code ทุก method หรือไม่ ?

Mouse มีตั้ง 3 ปุ่ม  จะรู้ได้อย่างไรว่าก าลังกดปุม่ไหนอยู่ ?



Hello Swing: Mouse Event
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MouseAdapter

+mouseClicked(MouseEvent e)
+mouseDragged(MouseEvent e)
+mouseEntered(MouseEvent e)
+mouseExited(MouseEvent e)
+mouseMoved(MouseEvent e)
+mousePressed(MouseEvent e)
+mouseReleased(MouseEvent e)
+mouseWheelMoved(MouseWheelEvent e)



Hello Swing: Mouse Event
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MouseAdapter

+mouseClicked(MouseEvent e)
+mouseDragged(MouseEvent e)
+mouseEntered(MouseEvent e)
+mouseExited(MouseEvent e)
+mouseMoved(MouseEvent e)
+mousePressed(MouseEvent e)
+mouseReleased(MouseEvent e)
+mouseWheelMoved(MouseWheelEvent e)

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
F.show(true);

MouseListener mouse=new MouseAdapter(){

@Override
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
System.out.println("Click!");
}

};
F.addMouseListener(mouse);
}

}



Hello Swing: JButton
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JFrame เป็น Container
JButton เป็น Component 

•java.lang.Object

• java.awt.Component

• java.awt.Container

• javax.swing.JComponent

• javax.swing.AbstractButton

• javax.swing.JButton

JButton ต้องวางบน Container เสมอ ตัวอย่างเช่น วาง JButton ไว้ใน JFrame

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Object.html
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/awt/Component.html
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/awt/Container.html
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/JComponent.html
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/AbstractButton.html


Hello Swing: JButton
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
F.add(b1);
F.show(true);

}

}

Containers : JFrame
Component : JButton



Hello Swing: JButton
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Containers : JFrame
Component : JButton

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
F.add(b1);
F.show(true);
b1.addMouseListener(new MouseAdapter(){

@Override
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
System.out.println("Click!");
}

});

}

}

MouseListener

เขียนแบบนี้ก็ได้หรอ ?



Hello Swing: JButton
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
F.add(b1);
F.show(true);
b1.addMouseListener(new MouseAdapter(){

@Override
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
System.out.println("Click!");
}

});

}

}

เขียนแบบนี้ก็ได้หรอ ?

b1 : JButton

: MouseAdapter

ตอบ:
ได้ เพราะเราไม่ต้องการน าเอา instance ไปใช้
ท าอย่างอื น หรือต้องการเรียกใช้ mouseClick เอง
แต่ต้องระวัง เพราะ MouseAdapter
เป็น inner class ห้ามท าการสืบทอดต่อ

inner class

outer class



Hello Swing: JButton
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");

F.add(b1);
F.add(b2);

F.show();
}

}

ลองเพ่ิมปุ่มที่ 2

JFrame เป็น Container ที สามารถใส่ Component ได้แค่ตัวเดียว
ต้องการใส่ Component มากกว่า 1 ต้องใช้ตัวช่วย



Hello Swing: JPanel
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JPanel เป็น Container ที่สามารถใส่ Component ได้หลายตัว แต่ท างานด้วยตัวเองไม่ได้
ต้องใช้ JFrame เป็นตัวช่วยในการแสดงผลบนจอ

JFrame
JPanel

JButton

JButton

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JPanel P=new JPanel();

P.add(b1);
P.add(b2);
F.setContentPane(P);

F.show();
}

}



Hello Swing: JPanel
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(b3);
F.setContentPane(P);
F.show();

}

ท าไมต าแหน่งปุ่มจึงเรียงจากซ้ายไปขวา ?
ต้องการเปลี ยนต าแหน่งปุ่ม (ย้ายปุ่ม 3 ไปไว้มุมล่างขวา) จะท าได้ไหม ?



Hello Swing: JPanel
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(b3);
F.setContentPane(P);
F.show();

}

ท าไมต าแหน่งปุ่มจึงเรียงจากซ้ายไปขวา ?

ต้องการเปลี ยนต าแหน่งปุ่ม (ย้ายปุ่ม 3 ไปไว้มุมล่างขวา) จะท าได้ไหม ?

ตอบ:
เพราะโดยปริยายแล้ว JPanel จะเรียง Component จากซ้ายไปขวาเสมอ

ตอบ:
ท าได้ แต่ต้องท าการเปลี ยน Layout



Hello Swing: Layout
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Left to right,
Top to bottom

c

n

s

ew

FlowLayout GridLayout

BorderLayout

none, 
programmer 
sets x,y,w,h

null

One at a time

CardLayout GridBagLayout

JButton

Layout คือรูปแบบในการวาง Component แบบต่างๆ



Hello Swing: Layout



Hello Swing: Null Layout
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();
P.setLayout(null);

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(b3);
F.setContentPane(P);
F.show();

}

}

Button หายไปไหนหมด ?



Hello Swing: Null Layout
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();
P.setLayout(null);

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(b3);
b1.setBounds(1, 1, 120, 25);
b2.setBounds(121, 1, 120, 25);
b3.setBounds(250, 120, 120, 25);
F.setContentPane(P);
F.show();

}

}



Hello Swing: Null Layout
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ขยายขนาดหน้าจอ

ย่อขนาดหน้าจอ



Hello Swing: Layout
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Left to right,
Top to bottom

c

n

s

ew

FlowLayout GridLayout

BorderLayout

none, 
programmer 
sets x,y,w,h

null

One at a time

CardLayout GridBagLayout

JButton

Layout คือรูปแบบในการวาง Component แบบต่างๆ



Hello Swing: Grid Layout
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public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();
GridLayout gLayout=new GridLayout(2,3);
P.setLayout(gLayout);

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(b3);

F.setContentPane(P);
F.show();

}

}

1 2 3

4 5 6



Hello Swing: Grid Layout
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1 2 3

4 5 6

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();
GridLayout gLayout=new GridLayout(2,3);
P.setLayout(gLayout);

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(new JLabel(""));
P.add(new JLabel(""));
P.add(new JLabel(""));
P.add(b3);

F.setContentPane(P);
F.show();

}

}



Hello Swing: Grid Layout
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ขยายขนาดจอ
ลดขนาดจอ



โปรแกรมแปลงค่าอุณหภูมิ
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รับค่า Celsius แปลง แสดงค าตอบ Fahrenheit

JTextField JButton
JLabel

GridLayout

Event: MouseAdapter

+mouseClicked()



โปรแกรมแปลงค่าอุณหภูมิ
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public class HelloTemperature {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame("Hello Temperature");
JPanel P=new JPanel();
F.setBounds(1, 1, 500, 100);
GridLayout gLayout=new GridLayout(1,3);
P.setLayout(gLayout);
F.add(P);

JTextField t1=new JTextField();
JButton b1=new JButton("Convert to Fahrenheit");

JLabel l1=new JLabel("Hello");

P.add(t1);
P.add(b1);
P.add(l1);

F.show();
}
}



โปรแกรมแปลงค่าอุณหภูมิ
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public class HelloTemperature {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame("Hello Temperature");
JPanel P=new JPanel();
F.setBounds(1, 1, 500, 100);
GridLayout gLayout=new GridLayout(1,3);
P.setLayout(gLayout);
F.add(P);

JTextField t1=new JTextField();
JButton b1=new JButton("Convert to Fahrenheit");

JLabel l1=new JLabel("Hello");

P.add(t1);
P.add(b1);
P.add(l1);

b1.addMouseListener(new MouseAdapter(){

@Override
public void mouseClicked(MouseEvent arg0) {
Double c=Double.valueOf( t1.getText() );
Double f=(c*(9/5.0)+32);
l1.setText(String.format("%.2f'F", f) );
}

});
F.show();

}

}



Swing: Windows Application
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สรุปแล้วโครงสร้างพื้นฐานของ GUI จะประกอบด้วย
1) JFrame
2) JPanel
3) Layout
4) Component
5) Event Handler ( Event listener)

3 ส่วนนี้ต้องใช้คู่กันเสมอ
แล้วท าไมไม่รวม หรือ ใส่ให้เองเลย
ตั้งแต่แรก ?

จริงๆ swing framework ท าการติดตั้ง
ส่วนประกอบทั้ง 3 ไว้ใน JFrame แล้ว และยังมี
ส่วนประกอบอื นที เรายังไม่ได้ใช้งาน



Swing: Windows Application

46

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();
F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
F.getContentPane().setLayout(new GridLayout(2,3));
F.getContentPane().add(b1);
F.getContentPane().add(b2);
F.getContentPane().add(new JLabel(""));
F.getContentPane().add(new JLabel(""));
F.getContentPane().add(new JLabel(""));
F.getContentPane().add(b3);
F.show();

}

}

public class Hello_Swing {

public static void main(String[] args) {
JFrame F=new JFrame();

F.setBounds(1, 1, 400, 200);
JButton b1=new JButton("I am Button1");
JButton b2=new JButton("I am Button2");
JButton b3=new JButton("I am Button3");
JPanel P=new JPanel();
GridLayout gLayout=new GridLayout(2,3);
P.setLayout(gLayout);

P.add(b1);
P.add(b2);
P.add(new JLabel(""));
P.add(new JLabel(""));
P.add(new JLabel(""));
P.add(b3);

F.setContentPane(P);
F.show();

}

}
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การบ้าน 5

เขียนค าตอบใส่กระดาษ A4 จ านวน 1 แผ่น ส่งทางกล่องรับการบ้าน หน้าแลป 2
เขียนชื อ รหัส กลุ่มเรียน ที มุมบนขวา
ภายในวันศุกร์ที  8 กันยายน 2560

ให้ออกแบบหน้าจอของโปรแกรมแปลงเงินบาทเป็นสกุลอื นประกอบไปด้วย USD, EUR, GBP, JPY และ
CNY ที เหมาะสมกับการใช้งานจริง โดยก าหนดให้เลือกใช้ component ดังต่อไปนี้

ตัวอย่างเช่น

TextFieldบาท: แปลงเป็น USD
Button

แปลงเป็น EUR
Button

แปลงเป็น GBP
Button

แปลงเป็น JPY
Button

แปลงเป็น CNY
ButtonTextFieldแปลงได้เป็น:


