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ฟังกช์นัภาษา C

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัแม่โจ้

โดย อาจารยภ์านุวฒัน์ เมฆะ
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3.2 ฟังกช์นัมาตรฐานใน C :

• ฟังกช์นัมาตรฐานหรือไลบราลีฟังกช์นั
- เป็นฟังกช์นัท่ีมีมาให้พร้อมกบัตวัแปลภาษา C เพื่อใช้งาน

ได้ทนัที และใช้ในงานด้านต่างๆ โดยเน้นงานพืน้ฐาน เช่น ฟังกช์นั
ค านวณทางคณิตศาสตร์ ฟังกช์นัส าหรบัจดัการข้อความ ฟังกช์นั
เวลา เป็นต้น เพื่อให้ผูเ้ขียนภาษา C มีความสะดวกมากขึน้

- ไลบราลีฟังกช์นัภาษา C จะเกบ็อยู่ในไฟลน์ามสกลุ .h หรือ
ท่ีเรียกว่า header file ยกตวัอย่างเช่น ฟังกช์นัเก่ียวกบัการค านวณ
จะเกบ็อยู่ในไฟลช่ื์อ math.h หรือฟังกช์นัเก่ียวกบัการจดัการ
ข้อความอยู่ในไฟลช่ื์อ string.h เป็นต้น
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1. ฟังกช์นัเก่ียวข้องกบัการรบัและแสดงผลข้อมูลจะต้อง
มีการเรียกใช้อินคลชูไฟล<์stdio.h>และ<conio.h>

Library Function การท างานของฟังกช์นั 

<stdio.h> scanf()                               
 printf()                      

< conio.h> getchar()                                    1              Enter 

 getche()                                    1                 Enter 

 getch()                                    1                             
                   Enter 

 gets()                                             

 putchar()                    1                

 puts()                                       

 clrscr( )                                  
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รปูแบบฟังกช์นั getchar() , getche(), getch() :

- variable_name = getchar(); // getche(); หรือ getch();
- โดยที variable_name หมายถึงช่ือของตวัแปรประเภทตวั
อกัขระใช้ส าหรบัเกบ็ค่าของตวัแปรท่ีรบัผา่นแป้นพิมพ์

*** ฟังกช์นั getche() มีรปูแบบการใช้แบบเดียวกบั getchar() โดยฟังกช์นั 
getche()เม่ือป้อนตวัอกัขระจากแป้นพิมพแ์ล้วไม่ต้องกดแป้นEnter 
โปรแกรมจึงท างานต่อไป
*** ฟังกช์นั getch()มีรปูแบบการใช้แบบเดียวกบั getchar() โดยฟังกช์นั 
getch()เม่ือป้อนตวัอกัขระจากแป้นพิมพแ์ล้วไม่ต้องกดแป้นEnter ตวั
อกัขระทีป้อนเข้าไปนัน้จะไม่ปรากฏให้เหน็ตอนป้อน
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รปูแบบฟังกช์นั getchar() , getche(), getch() :
ตวัอย่างฟังกช์นั getchar() , getche(), getch()

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

void main(){   

char input_cha;

printf("input character :");

input_cha = getchar(); 

// or getche(); or getch();

printf("\nshow char : 

%c\n",input_cha);

system("pause");

}
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2. ฟังกช์นัเก่ียวกบัตวัอกัขระ
จะต้องมีเรียกใช้อินคลชูไฟล์ <ctype.h>

Library Function การท างานของฟังกช์นั 

<ctype.h> isalnum(c)                                   0-9      a-z      A-Z         
(Alphanumeric)                 0                        0 

 isalpha(c)                                   a-z      A-Z                   
       0                         0 

 isdigit(c)                                   0-9                         0 
                      0 

 islower(c)                                   a-z                          0 
                       0 

 isupper(c)                                   A-Z                          0 
                       0 

 tolower(c)                                                                
 toupper(c)                                                                

 



Page 7

Open with (.docx)
Open with (.c)

ตวัอย่าง 1 : Function
isalnum(c), isalpha(c), isdigit(c) 

ตัวอย่าง 1.docx
../code/ctype_EX1.c
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Open with (.docx)
Open with (.c)

ตวัอย่าง 2 : Function
islower(c), isupper(c), tolower(c), toupper(c)

ตัวอย่าง 2.docx
../code/ctype_EX2.c
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3. ฟังกช์นัอรรถประโยชน์ทัว่ไป
จะต้องเรียกใช้อินคลชูไฟล์ <stdlib.h>

Library Function การท างานของฟังกช์นั 

<stdlib.h> abs(x)                     x     x                    
 labs(x)                     x     x          long integer 
 fabs(x)                     x     x          double 
 rand()              0     32767 
 srand(x)           seed             rand()                       

                      x                   
<time.h> time(0)                                                   
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ตวัอย่าง 1 การหาค่าสมับรูณ์ :

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(void)

{    

int num = -5;

double num1 = -3.40;

printf("num is %d\n",abs(num));

printf("num1 is %lf\n",fabs(num1));

system("pause");

}
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ตวัอย่าง 2
เขียนโปรแกรมสร้างตวัเลขสุ่ม 6 ค่าระหว่าง 1-100 โดยใช้ฟังกช์นั rand()
ถ้าต้องการค่า 0 ถึง 100 ท าได้โดยหาเศษท่ีได้จากการหารด้วย 100
(หรือ rand()%100) :

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void main()

{ int i, ran;

for (i=1; i<=6; i++) {

ran = rand()%100;

printf("%d \n", ran);

}

system("pause");

}

*** ตวัเลขท่ี random ได้ จะมีค่าท่ีเหมือนกนัทกุรอบ
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การใช้ฟังกช์นั rand() :

• ค่าท่ีได้จากฟังกช์นั rand() ไม่ได้เป็นการสุ่มท่ีแท้จริง
• ค่าท่ีได้เกิดจากการค านวณภายในฟังกช์นัเองตามสตูรท่ีก าหนด
• หากเราสัง่ให้โปรแกรมท างานใหม่หลายๆ ครัง้ จะสงัเกตผลลพัธท่ี์

ได้จากฟังกช์นัน้ีว่าได้ค่าตวัเลขสุ่มชดุเดียวกนั (ซ า้กนั) ทกุครัง้
• ดงันัน้เราจึงต้องมีการใช้ฟังกช์นั srand(x) และ time(0) เข้ามาช่วย
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การใช้ฟังกช์นั srand(x) และ time(0) :

• ฟังกช์นั srand ใช้ก าหนดค่าเร่ิมต้น (seed) ก่อนการสุ่มค่าตวัเลขด้วย
สตูรภายในฟังกช์นั rand()  

• ฟังกช์นั time ใช้ก าหนดค่าเวลาให้กบัระบบ หรือให้ค่าเวลาในปัจจบุนั
เป็นวินาที เม่ือเราส่งผา่นค่า 0 เป็นอารกิ์วเมนตใ์ห้ฟังกช์นั

• ค่าเวลาปัจจบุนัท่ีเป็นวินาทีจะถกูใช้เป็นค่าเร่ิมต้น (seed) ให้กบัฟังกช์นั 
srand โดยท่ีเราไม่รู้ล่วงหน้าว่าค่าท่ีได้จะเป็นค่าอะไร เพราะเป็นค่าท่ี
ขึน้อยู่กบัเวลาจริงในขณะท่ีโปรแกรมก าลงัท างาน ซ่ึงมีการใช้งานดงัน้ี

srand( time(0) ); // ต้องประกาศก่อนท่ีจะใช้ rand()
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จากตวัอย่างท่ี 2
ให้ใช้ฟังกช์นั srand(x) และ time(0) เข้ามาช่วย ผลลพัธใ์น

แต่ละครัง้กจ็ะแตกต่างกนั :
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

void main()

{ int i, ran;

srand(time(0));

for (i=1; i<=6; i++) {        

ran = rand()%100;

printf("%d \n", ran);

}

system("pause");

}
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แบบฝึกหดั1 (ให้ท า) 
เขียนโปรแกรมสร้างเลขสุ่ม 1 ตวั (X) มีค่าอยู่ระหว่าง 0 

และ 999 จากนัน้รบัค่าเดา 1 ค่า (g) ตรวจสอบค่า X กบั g ตาม
เงื่อนไขดงัน้ี :

เฉลย (.docx) (.c)

• ถ้า X > g พิมพ์ “X (random) > g (guess)”
• ถ้า X < g พิมพ์ “X (random) < g (guess)”
• ถ้า X = g พิมพ์ “X (random) = g (guess)”

เฉลย.docx
../code/stdlib_EX3_work.c
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แบบฝึกหดั2 (ให้ท า) 
เขียนโปรแกรมสร้างเลขสุ่ม 1 ตวั (X) มีค่าอยู่ระหว่าง 0 

และ 99 จากนัน้รบัค่าเดา (g) ทีละค่าจนกว่าจะเดาถกู :

เฉลย (.docx) (.c)

เฉลย1.docx
../code/stdlib_EX4_work.c
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4. ฟังกช์นัสตริง
จะต้องเรียกใช้อินคลชูไฟล์ <string.h>

Library Function การท างานของฟังกช์นั 

<string.h> strlen(s1)                                            
 strcpy(s1,s2)                                                       

      
 strcmp(s1,s2)                            2                           

                     ASCII                           
     s1 >  s2                       
     s1  <  s2                        
     s1  =  s2                       
 

 strcat(s1,s2)                       2                    
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• สตริง (string) หรืออะเรยต์วัอกัษร คือ ข้อมลูท่ีประกอบไปด้วย
ตวัอกัษรท่ีมีการเรียงต่อเน่ืองกนัไป โดยมีจดุส้ินสดุของข้อมลูสตริงท่ี
ตวัอกัษร NULL character เขียนด้วย ‘\0’
• ในภาษาซีรปูแบบข้อมลูประเภทสตริงไม่มีการก าหนดไว้ การ
ประกาศตวัแปรแบบสตริงท าได้ 2 วิธี คือ ในรปูของอะเรย์ กบัในรปู
ของพอยน์เตอร์
• ตวัอย่างการประกาศตวัแปรสตริง

char p[9] = “ I think!” ;

p[0] p[1] p[2] p[3] p[4] p[5] p[6] p[7] p[8]

‘I’ ‘ ’ ‘t’ ‘h’ ‘i’ ‘n’ ‘k’ ‘!’ ‘\0’
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ตวัอย่าง 1 : การใช้ Function
strlen(s1), strcpy(s1,s2), strcat(s1,s2)

Open with (.docx)
Open with (.c)

ตัวอย่าง 3.docx
../code/Str_EX1.c
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แบบฝึกหดั :
สร้าง String ขึน้มาสองตวั ช่ือ name ให้เกบ็ช่ือของนักศึกษา และ String ช่ือ

surname เกบ็นามสกลุของนักศึกษา จากนัน้ให้นับตวัอกัษรทัง้หมด
ให้เปรียบเทียบช่ือและนามสกลุของนักศึกษาว่ามีค่ารหสั ASCII เท่ากนัหรือไม่

โดยมีเงื่อนไขคือ
o ถ้าช่ือและนามสกลุค่ารหสั ASCII เท่ากนั ให้แสดงค าว่า “Name equal
Surname”
o ถ้าช่ือมีค่ามากกว่านามสกลุ ให้แสดงค าว่า “Name more than
Surname”
o ถ้านามสกลุมีค่ามากกว่าช่ือ ให้แสดงค าว่า “Name less than
Surname”

ให้น าช่ือและนามสกลุของนักศึกษามาต่อกนั จากนัน้ให้แสดงผล
*** ค่ารหสั ASCII ท่ีใช้เปรียบเทียบข้อความ ไม่ใช่ค่าท่ีได้จากการนับตวัอกัษร

เฉลย (.docx) (.c)

เฉลย2.docx
../code/Str_EX2_work.c
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5. ฟังกช์นัคณิตศาสตร์
จะต้องเรียกใช้อินคลชูไฟล์ <math.h>

Library Function การท างานของฟังกช์นั 

<math.h> sqrt(x)                                        
 exp(x)               e        x 
 sin(x)       Sine     x     x                      
 cos(x)       Cosine     x     x                      
 tan(x)       Tangent     x     x                      
 log(x)       log     x 
 log10()       log     10     x 
 ceil()                            x 
 floor()                                x 
 fabs()                               x 
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ตวัอย่าง1 :
#include<stdio.h>

#include<math.h>

#include<conio.h>

void main( )

{ int x,y;

printf("Enter number :");

scanf("%d",&x);

y = sqrt(x);

printf("square root of x = %d",y);

getch();

}
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แบบฝึกหดั1 :
ให้หาค่า sin,cos,tan โดยรบัค่ามมุเป็นองศาเข้ามา

***การแปลงค่าองศาให้เป็น เรเดียน
180 องศา = 1pi เรเดียน
rad = (deg * 1pi) / 180 
โดยท่ี pi = 22/7 และ deg เป็นมมุองศา

เฉลย
(.docx)

(.c)

เฉลย3.docx
../code/math_EX2_work.c


Page 24

แบบฝึกหดั2 :
จงหาของ 2sin(2x) + cot(x) – 1 โดยรบัค่า x เป็นองศาเข้ามา
โดยค่า cot (x) = cos(x)/sin(x)

***การแปลงค่าองศาให้เป็น เรเดียน
180 องศา = 1pi เรเดียน
rad = (deg * 1pi) / 180 
โดยท่ี pi = 22/7 และ deg เป็นมมุองศา

เฉลย
(.docx) (.c)

เฉลย4.docx
../code/math_EX3_work.c
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จบฟังกช์นัมาตรฐานของภาษา Cจบฟังกช์นัมาตรฐานของภาษา C
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Quiz :
เขียนโปรแกรมส่วนของการ Login เข้าสู่โปรแกรม โดยให้เขียนรบัค่า 

Username และ Password โดยก าหนด username เป็น admin และ password 
เป็น admintest โดยถ้าถกูต้องให้แสดงช่ือนักศึกษาเป็นผู้เข้าใช้ระบบ 
(โดยใช้การเขียนแบบ function ท่ีผูใ้ช้สร้างขึน้เอง) ให้สร้างฟังกช์นัย่อยช่ือ 
CheckLogin ขึน้เพ่ือท าการเชค็ข้อความและแสดงผล

เฉลย

เฉลย5.docx

