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ฟังกช์นั(function) คือ ส่วนของ
โปรแกรมท่ีท ำงำนเสรจ็ส้ินภำยใน
ตวัเอง มีลกัษณะเหมือนกบัโปรแกรม
ย่อย ท่ีรวมอยู่ในโปรแกรมหลกั

อีกทีหน่ึง



• แบง่กำรท ำงำนออกเป็นส่วนเลก็ๆ ท่ีท ำงำน
เสรจ็สมบรูณ์ในตวั

• ทดสอบและแก้ไขส่วนเลก็ๆน้ี 

• ประกอบส่วนเลก็ๆน้ี ขึน้มำเป็นโปรแกรม
ขนำดใหญ่ท่ีสมบรูณ์ในขัน้ตอนสดุท้ำย



• เน่ืองจำกโปรแกรมเร่ิมซบัซ้อนมีขนำดใหญ่ 
เมื่อมีกำรกลบัมำแก้ไข หรือต้องกำรปรบัปรงุ
โปรแกรมเพ่ิมเติมจะท ำ ได้ยำก

• กำรเขียนโปรแกรมแบบฟังกช์นั สำมำรถช่วย
แก้ปัญหำควำมซบัซ้อนได้



• ภำษำ C แบง่ฟังกช์นัเป็น 2 แบบ

1. ฟังกช์นัท่ีสร้ำงโดยผูเ้ขียนโปรแกรม

2. ฟังกช์นัมำตรฐำนใน C
FUNCTIOMS IN C

PROGRAMMER DEFINED
FUNCTION

C STANDARD
LIBRARY

C STANDARD
LIBRARY

ฟังกช์นัท่ีสร้ำงโดยผูเ้ขียนโปรแกรมฟังกช์นัท่ีสร้ำงโดยผูเ้ขียนโปรแกรม



#include <stdio.h>
void func1() {
printf("1");

}
void func2() {
func1();
printf("2");

}
int main() {
func2();
printf("3");
return 0;

}

ส่วนของกำร include header file(s)

โปรแกรมหลัก
โครงสร้ำงท่ีฟังกช์นันิยำมก่อนเรียกใช้

ไม่จ ำเป็นต้องมี ต้นแบบฟังกช์นั

ฟังกช์นัย่อย (sub function)

ฟังกช์นัย่อย (sub function)



กำรเขียนฟังกช์นัในภำษำซีสำมำรถแบง่กำรเขียนออกเป็น 2 แบบ
หลกัตำมลกัษณะกำรเขียน คือ

1. ฟังกช์นัท่ีไม่มีกำรส่งค่ำกลบัเม่ือท ำงำนเสรจ็ มี 2 แบบกคื็อ
I. ฟังกช์นัท่ีมีกำรรบัค่ำ แต่ไม่ส่งค่ำกลบั

ฟังกช์นัน้ีจะเป็นกำรส่งค่ำพำรำมิเตอร ์parameter ให้แก่ฟังกช์นั โดย
ไม่มีกำรส่งค่ำกลบั และจะมีค ำว่ำ void น ำหน้ำช่ือฟังกช์นั



 รปูแบบกำรประกำศฟังกช์นัย่อย ใน (ฟังกช์นัหลกั หรือ main() )

รปูแบบของฟังกช์นัย่อย

{

}

voidvoid ช่ือฟังกช์นัช่ือฟังกช์นั (ชนิดตวัแปร ตวัแปร ,...)

กำรประกำศตวัแปรภำยในฟังกช์นั ;
ค ำสัง่;

ช่ือฟังกช์นั (ชนิดตวัแปร ตวัแปร ,…) ; ช่ือฟังกช์นั (ชนิดตวัแปร ตวัแปร ,…) ; 



• ฟังกช์นัท่ีมีกำรรบัค่ำ แต่ไม่ส่งค่ำ

#include <stdio.h>

void Calc(int n) {

int total;

total = n*n*n;

printf("Multiple is : 

%d\n",total);

}

ก ำหนดฟังกช์นัช่ือ Calc
โดยมีกำรรบัค่ำ parameter
มำ 1 ตวัมีชนิดเป็น int เกบ็ไว้ท่ี n

ก ำหนดฟังกช์นัช่ือ Calc
โดยมีกำรรบัค่ำ parameter
มำ 1 ตวัมีชนิดเป็น int เกบ็ไว้ท่ี n

int main() {

int number = 5;

Calc(number);   

system("pause");

return 0;

}



II. ฟังกช์นัท่ีไม่มีกำรรบั/ส่งค่ำ

โดยฟังกช์นัไม่มีกำรรบัค่ำใดๆ เข้ำไปในฟังกช์นั และฟังกช์นักไ็ม่มี
ผลลพัธใ์ดๆ ส่งออกมำ เป็นฟังกช์นัท่ี ท ำงำนจบภำยในฟังกช์นั เช่น 
ฟังกช์นักำรแสดงผล จะมีค ำว่ำ void น ำหน้ำช่ือฟังกช์นั

 รปูแบบกำรประกำศฟังกช์นัย่อย ใน (ฟังกช์นัหลกั หรือ main() )

ช่ือฟังกช์นั ( ) ; ช่ือฟังกช์นั ( ) ; 



 รปูแบบของฟังกช์นั

{

}

voidvoid ช่ือฟังกช์นั (   )

กำรประกำศตวัแปรภำยในฟังกช์นั ;
ค ำสัง่;



• ฟังกช์นัท่ีไม่มีกำรรบั/ส่งค่ำ

#include <stdio.h>

void message( ){

printf(“C Programming\n”);

printf(“is easy”);

}

ก ำหนดฟังกช์นัช่ือ message 
โดยไม่มีกำรรบัค่ำ และไม่มี
ผลลพัธส่์งกลบั

ก ำหนดฟังกช์นัช่ือ message 
โดยไม่มีกำรรบัค่ำ และไม่มี
ผลลพัธส่์งกลบั

int main() {

message( );   

system("pause");

return 0;

}



Ex1.1 

เป็นฟังกช์นัแสดงรำยช่ือภำพยนตรท่ี์ก ำลงัเข้ำฉำย โดยให้
ผูใ้ช้เลือกว่ำต้องกำรตรวจสอบรำยกำรภำพยนตรห์รือไม่

link 1.docx


Ex1.2
สร้ำงเมนูและฟังกช์นัในกำรค ำนวณพืน้ท่ีของรปูร่ำงต่อไปน้ี

วงกลม, สำมเหล่ียม, ส่ีเหล่ียม

โดยให้เลือกรปูร่ำงท่ีต้องกำรค ำนวณพืน้ท่ีจำกนัน้ให้นักศึกษำสร้ำงฟังกช์นั
ในกำรค ำนวณพืน้ท่ีของแต่ละรปูร่ำง
- วงกลม

- สำมเหล่ียม

- ส่ีเหล่ียม

โดยให้เลือกรปูร่ำงท่ีต้องกำรค ำนวณพ้ืนท่ีจำกนัน้ให้นักศึกษำสร้ำงฟังกช์นัในกำรค ำนวณพ้ืนท่ีของแต่ละรปูร่ำง

link 2.docx


2. ฟังกช์นัท่ีมีกำรส่งค่ำกลบัเม่ือท ำงำนเสรจ็

ฟังกช์นัน้ี จะเป็นกำรส่งผำ่นค่ำพำรำมิเตอร ์(parameter)ไปกลบั
ระหว่ำงฟังกช์นั

รปูแบบกำรประกำศฟังกช์นัย่อย ใน (ฟังกช์นัหลกั หรือ main() )

ช่ือฟังกช์นั (ตวัแปร ,…) ;



 รปูแบบฟังกช์นัท่ีมีกำรส่งค่ำกลบั(return)

{

}

ชนิดข้อมลูท่ีคืนค่ำ ช่ือฟังกช์นั (ชนิดตวัแปร ตวัแปร ,...)

กำรประกำศตวัแปรภำยในฟังกช์นั;
ค ำสัง่;
return(ค่ำข้อมลูท่ีต้องกำรส่งค่ำกลบั);



Ex2.1 
ตวัอย่ำงโปรแกรมค ำนวณเงินทอนลกูค้ำโดยเมือลกูค้ำซ้ือ

สินค้ำโปรแกรมจะท ำกำรรบัค่ำรำคำสินค้ำ และจ ำนวนเงินลกูค้ำ
และสร้ำงฟังกช์นัคิดเงินทอนคืน

link 3.docx


Ex2.2
ให้นักศึกษำเขียนโปรแกรมค ำนวณแม่สตูรคณู  ของตวัเลขท่ีรบัเข้ำมำจำกหน้ำ

จอแสดงผล โดยกำรค ำนวณให้แสดงเช่น                                                                                      

รบัค่ำ 2 จำกหน้ำจอแสดงผลโปรแกรมค ำนวณจะได้เป็น

โดยใช้ฟังกช์นัมำช่วยในกำรค ำนวณ  ใครท ำเสรจ็แล้วให้
ยกมือบอกพ่ีๆทีเอถ้ำผำ่นแล้วให้มำเขียนรหสัตวัเองหน้ำ
ห้องเรียน

file:///C:/Users/NATTAPAT_TOOMTAM/Desktop/CS211-FUNCTION/link 4.docx


Ex2.3 
เขียนโปรแกรมรบัค่ำสองค่ำจำกฟังกช์นั main() และให้สร้ำงเมนูและฟังกช์นัในกำรค ำนวณ
ต่อไปน้ี

- ฟังกช์นั Add() ในกำรบวกค่ำ

- ฟังกช์นั Difference() ในกำรลบค่ำ

- ฟังกช์นั Multiply() ในกำรคณู

- ฟังกช์นั Division() ในกำรหำร

โดยให้ส่งค่ำผลลพัธก์ำรค ำนวณกลบัมำแสดงผล

ท่ีฟังกช์นั main()ตวัอย่ำงหน้ำจอผลลพัธ์

link 5.docx


- กำรประกำศโปรโตไทป์เป็นส่ิงจ ำเป็นในภำษำซีเน่ืองจำก
ภำษำซีเป็นภำษำในลกัษณะท่ีต้องมีกำรประกำศฟังกช์นัก่อนจะ
เรียกใช้ฟังกช์นันัน้

- หำกต้องกำรย้ำยฟังกช์นั main ( ) ขึน้ไปไว้ด้ำนบน  จะต้อง
มีกำรประกำศโปรโตไทป์ของฟังกช์นัท่ีต้องกำรเรียกใช้ก่อนเสมอ



#include <stdio.h>
void func2();
void func1();
int main() {

func2();
printf("3");
return 0;

}
void func2() {

func1();
printf("2");

}
void func1() {

printf("1");
}

ส่วนของกำร include header file(s)

กำรประกำศโปรโตไทป์

ฟังกช์นัหลกั

ฟังกช์นัย่อย (sub function)

ฟังกช์นัย่อย (sub function)

โครงสร้ำงท่ีฟังกช์นันิยำมหลงักำรเรียกใช้
จ ำเป็นต้องมี ต้นแบบฟังกช์นั



ชนิดข้อมลู ช่ือฟังกช์นั (ชนิดของข้อมลู);

void ช่ือฟังกช์นั (ชนิดของข้อมลู);

หรือ

ชนิดข้อมลู ช่ือฟังกช์นั ( );

void ช่ือฟังกช์นั ( );

** ต้องประกำศโปรโตไทป์ไว้บนสดุเสมอ



#include <stdio.h>
int square(int);
int main()
{

int a=2,b;
b = square(a);
printf("b = %d \n”,b);
return 0;

}

int square(int x)
{

int y;

y = x*x;
return y;

}

ตวัอย่ำง กำรประกำศ
โปรโตไทป์ของฟังกช์นั

*** สงัเกต เม่ือมีกำรประกำศ
โปรโตไทป์แล้ว ฟังกช์นัหลกั
จะอยู่บนฟังกช์นัย่อย



โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี
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ตวัแปร Global และ Local

a ใน function1 เป็นคนละตวักบั a ใน function2

ตัวแปร c เป็นตัวแปรตัวเดียวกันในทุกส่วนของโปรแกรม



Ex3 
จงเขียนโปรแกรมกำรบวกเลขจ ำนวนจริง 2 จ ำนวนท่ีรบั

จำกผูใ้ช้ (function prototype)



เขียนโปรแกรมเพ่ือท ำ หน้ำท่ีหำผลลพัธข์องกำรค ำนวณจำกสมกำร 

𝒙 = 𝒂𝟐 𝒄 +
𝒃

𝟐𝒂
โดยเขียนฟังกช์นัเพ่ือรบัข้อมลูเลขจ ำนวน

เตม็ a b และ c ฟังกช์นัเพ่ือค ำนวณผลลพัธจ์ำกสมกำรและฟังกช์นั
เพื่อแสดงผลลพัธ์

(โดยใช้รปูแบบของ โปรโตไทป์ฟังกช์นั)

เฉลย

link 7.docx

